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Genese du projet

Outil pour réinvestir les applications découvertes au cours
du stage

Tuxhot

Scratch



Scénario immersif Débriefe & évaluation
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Les applications
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Codage et Pixel Art

Découvrez le Coder des

codage visuel déplacementsdela |,
maternelle a
I'élémentaire




https://frama.link/escapegamecodage



https://view.genial.ly/5dcd6a98b7ac020f84a8524c/game-breakout-escape-game-code
https://view.genial.ly/5dcd6a98b7ac020f84a8524c/game-breakout-escape-game-code

Intéréts Limites
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https://framemo.org/framaescapeeidos



https://framemo.org/framaescapeeidos
https://framemo.org/framaescapeeidos

Les outils et ressources
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