
LE BYOD et vous
QUE L LE S SO NT  L E S PR AT IQUES PO SSIB LES PO UR  QUE L S B UT S ?  
QUE L  MAT É R IEL E N PA R T ICULIER  PO UR  QUE L LE  ACT IVIT É ?  
QUE L LE  PL US -VA LUE  PO UR  L E S É L È VE S E T  PO UR  L’ E NSEIG NA NT ?
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Bon maintenant, 
sortez vos 

smartphones !

Activité d’amorce :  QCM avec Socrative qui 
interroge  sur les pratiques
m.socrative.com
QTKM54JK6

Votre usage du BYOD
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Définition

• apportez votre équipement personnel de communication

• Abréviation : AVEC / AVAN

• Définition : « Se dit de l’utilisation, dans un cadre professionnel, d’un matériel 
personnel tel qu’un téléphone multifonction ou un ordinateur ».

• Équivalent étranger : bring your own device (BYOD). 

(24 mars 2013  JOURNAL OFFICIEL) 

BYON (BringYour Own Network) qui consiste à utiliser des appareils personnels 
et leurs fonctionnalités réseau (3G ou 4G) pour des accès internet 
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https://www.google.com/trends/explore#q=BYOD
https://www.google.com/trends/explore#q=BYOD
https://www.google.com/trends/explore#q=BYOD%20education
https://www.google.com/trends/explore#q=BYOD%20education


Your device / yours devices

B YO D DE  L’ É LÈ VE

• l’ordinateur portable, 

• la tablette,

• le smartphone 

• lecteur MP3  / Ipod

BYOD DE L’ENSEIGNANT 

• ordinateur, 

• enregistreur numérique, 

• smartphone,

• clavier Bluetooth, 

• télécommande avec pointeur laser , 

• souris sans fil,

• clef USB, et version portable de 
logiciel (VLC ou microsoft)

Selon un rapport du CREDOC de 2014 
(http://www.credoc.fr/pdf/Rapp/R317.
pdf), 62% des élèves et étudiants 
possèdent un smartphone, ce taux est 
de 81% pour la tranche des 18-24
Mon formulaire , Andernos.
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http://www.credoc.fr/pdf/Rapp/R317.pdf
https://docs.google.com/forms/d/1EStR6NuiR9MF2IfrwaVSLPv8h2Tc0CfmPUN8HDzEAxk/viewanalytics


Les textes
• « à l’école et au collège, l’utilisation du téléphone portable pendant les heures 

de cours est interdite. L’élève ne peut donc pas l’utiliser ni en remplacement 
de sa calculatrice, ni pour consulter. Il pourra le faire pendant les heures 
d’interclasse ou de récréation, sauf mention contraire du règlement intérieur. 
Au lycée, c’est le règlement intérieur qui s’applique » mentionne le code de 
l’Éducation (loi n° 2010-788 du 12 juillet 2010 - art. 183). 

Mais :

• Innovation et refondation – textes réglementaires découlant de la loi de 
refondation de l'école (8 juillet 2013) Intégration de l'expérimentation dans 
les projets d'établissement
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Innovation___refondation.pdf


En pratique ?
QUE  FA IR E  AVE C UN SMA R T PHONE E T  UNE  TA B L E T TE  E N 
CL A SSE  ?
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classe inversée

travailler en 
tâche complexe 
et en situation 

problème
développer des 

stratégies de 
communication

collaborer, 
travailler en 

réseau

partager et 
échanger

Cloud computing

Pad et murs virtuels

S’enregistrer, podcaster

Se filmer, visionner

Favoriser 
un 
parcours 
fortuit et 
autonome
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Créer des ressources

L’élève réalise un 
tutoriel vidéo en 
physique-chimie

ou un compte 
rendu sonore 

d’une expérience 
en sciences

Il crée des 
exercices
interactifs

Il crée le cours 
pour d’autres 

camarades, il sera 
mis sur l’ENT

Il propose des 
activités pour 

illustrer le cours

Le smartphone, pour 
filmer ou pour 
s’enregistrer

La tablette pour faire des 
exercices
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https://youtu.be/AYhMR0izdBc
http://learningapps.org/watch?v=pr6h2ue4k16
https://youtu.be/_qYUYFvG278
https://youtu.be/d9c5DKbpQew


Consulter des ressources sur le web

Recherches 
guidées sur 
le web

QRcode

Recherches 
autonomes

Recherches 
fortuites
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Rendre visible un projet 

Réaliser un 
stopmotion

Créer un 
audioguide

Le smartphone pour 
travailler avec LEGO Movie, 
pour prendre des photos 
durant la sortie et pour 
enregistrer les commentaires 
de l’audioguide
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https://youtu.be/-ONMJWU2SgI
https://www.emaze.com/@AICWOOOQ/roquetaillade


Créer des interactions

Un quizz avec plickers

(démonstration)

Un questionnaire avec 

socrative

Une vidéo avec des 
points d’insertion

(Classe inversée) 

Pédagogie 
interactive et team 

learning

Projeter via wifi 
une prise de note par 

exemple ou une activité pour 
ajouter /retrancher, 

commenter

(Exemple)

L’élève peut à son rythme, sur sa 
tablette, avec son casque, réécouter la 
vidéo et faire les activités

L’élève utilise son téléphone 
pour répondre au 
questionnaire (Socrative)

le professeur utilise son 
smartphone pour scanner 
les plickers

Utiliser son téléphone comme un 
visualiseur :
(Android WIFI File Manager / AirprojFree) 
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https://edpuzzle.com/media/56a733c9aaadb79731e3087d
http://dai.ly/x28pwy4


Prolonger le temps hors classe

Photographier
le tableau pour 

mettre en forme à la 
maison ou prendre 

en note avec 
Evernote

Réaliser une 
bande 

annonce d’un 
livre lu 

en extérieur 

Les réseaux 
sociaux pour 
jumeler 2 classes, 
communication 

hors temps scolaire
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https://youtu.be/vRU3n-CD2co


Modèle d’intégration du BYOD en contexte 
pédagogique (Fievez et Dumouchel, 2014)

• Utilisation restreinte

• Utilisation ciblée

• Utilisation ouverte 
unique

• Utilisation ouverte 
ciblée

De même la gestion de l'activité intégrant les smartphones peut être:
- directive (le professeur impose une durée et des usages), 
- semi-autonome (le professeur impose une durée mais laisse libre les élèves sur le
choix de l'usage, des applications … ou inversement impose un usage sans contrainte de durée)
- autonome (le professeur n'impose aucune contrainte aux élèves)
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Plus value
E TA B L ISSE MENT,  É L È VES,  E NSE IGNA NT S



La plus value pour les établissements

• Limitation des investissements

• on réduit les coûts de maintenance (gestion des mises à jour par ex.)

• Alléger les étapes du choix

• les élèves font plus attention au matériel dès lors qu’il s’agit de leur 
machine.

Claire Doz, professeure de français 17



La plus value pour les élèves

• Travailler en équipe ( l’un filme, l’autre enregistre le commentaire, un autre 
recherche des informations sur internet, un autre cherche des illustrations) 

→mode collaboratif et coopératif dans une pédagogie de projet

• Etre autonome dans ses choix de résolution, s’ouvrir les frontières du savoir

→travailler en tâche complexe

• Porter un jugement constructif sur un exposé ou une réalisation, grâce à un 
rendu visuel ou sonore

→S’autoévaluer et coévaluer
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• Travailler avec son appareil et ses applications, que l’on connait sans perte 
de temps d’appropriation  (C’est au professeur de s’adapter à la réalité 
technologique de l’apprenant et non l’inverse).

• Résoudre rapidement des problèmes techniques liés à leur équipement, ce 
qui les prépare aux exigences de leur future vie professionnelle.

→être un expert

Conclusion :
→ la disponibilité immédiate d’un « couteau-suisse numérique » pour les 
élèves (capture d’écran, dictionnaire, banques d’images…)
Ҧ Des activités de recherche, de création , de collaboration, d’évaluation
Ҧ /т /п
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Plus value côté enseignant

• Gain de motivation par valorisation de l’objet avec lequel l’élève 
entretien souvent un lien affectif. Joëlle Menrath: «Pour les ados, le 
portable est un musée de soi»

• Valorisation aussi des capacités techniques de l’élève qui se sent 
parfois supérieur à son enseignant et  utile pour son groupe.

• Gain de temps /salle informatique qu’il faut réserver et faire équiper, 
attendre l’ouverture de la session 
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• Une réponse à la gestion de l’hétérogénéité des profils 
d’apprentissage : proposer une même activité mais offrir des moyens 
de résolution différents ( s’enregistrer, réaliser une carte mentale, 
créer un exercice interactif pour ses camarades …) DIFFERENCIER

• Possibilité d’engager un débat sur les usages du numériques et 
d’éduquer au numérique  (EMI). Les sensibiliser à des dangers qu'ils 
ne mesurent pas toujours (sécurité, géolocalisation, vie privée...).
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Les limites

• L’équité 

• La diversité des systèmes d’exploitation

• Un exemple en anglais

→ privilégier les  travaux de gpeet ancrer dans une temporalité ; achat de qqs
tablettes par l’établissement , co-formation faire de l’espace classe une sorte 
de Fablabs

• Les distractions 

→ utiliser le règlement intérieur pour sanctionner, faire élaborer «un code de 
conduite numérique» ou une charte
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https://youtu.be/HxPCkVts8qM
Charte_mobile_2014.pdf


• Confidentialité et contrôle , gestion des données

→ 3/4G ou wifi de l’établissement ?

• Vol 

→  prévoir une armoire fermée dans une salle 

• L’enseignant apprend l’humilité et perd son rôle d’expert ;)
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Annexe 
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