
Utilisation du numérique en classe d’anglais 
Appel à projet « Collèges numériques 2016 » Retour d’expérience 
Collège Argia, Mauléon 

* Outils pour préparer la séquence : 

Skitch pour annoter une photo pour une évaluation. 

Popplet afin de réaliser une carte mentale pour une 
compréhension orale. 

Tellagami pour réaliser un flash news pour l’escape game. 

ThingLink pour regrouper tous les éléments de l’escape game. 

Pages pour écrire le faux rapport de police. 

Comic Life pour le diplôme 

Romans policiers et escape game 
Par Alexandra Ayad

* Outils utilisés par les élèves 
Shapego réaliser un brainstorming sur les romans policiers en groupe. 

ThingLink pour résoudre l’escape game. 

J’ai acheté un cadenas à lettres, une lampe UV, un feutre visible à la 
lampe UV et un rouleau Crime Scène. 


