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Romans policiers et escape game
Par Alexandra Auad

* Qutils pour Prélmrer La séquev\ce :
Skitch pour annoter une photo pour une évaluation, e

Popplet afin de réaliser une carte mentale pour une

20,

comprékev\siov\ orale,

Tellagami pour réaliser un flash news pour l'escape qame. ™.
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Oﬂ Thinglink pour regrouper tous les éléments de L'escape game.

Pages pour éerire le faux rapport de police.
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. * Qutils utilisés par les éléves
é})‘] Shapego réaliser un brainstorming sur les romans policiers en groupe.

Thinglink pour résoudre L’esca[pe game.
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Yai acheté un cadenas & lettres, une lampe UV, un feutre visible 4 la
lampe UV et un rouleau Crime Scéne.



