
Jõirai o½ tu iras

Un voyage numérique 

à dos de licorne



Comment, par une pratique numérique 

innovante, peut -on ludifier les 

apprentissages ? 



16 mai 2018 - Créathon C2E

Quõest-ce quõun Hackathon ?

o Concours dõinnovation par ®quipe

o Développement numérique

o Imagination et conception de projets



16 mai 2018 - Créathon C2E

Sujet : Voyager et partager à travers les 

temps et les espaces : mobilité des 

femmes, des hommes et des savoirs.

Durée : 24 heures.

Thème : éducation, francophonie et 

numérique.



16 mai 2018 - Créathon C2E



Géocaching : recherche, localisation

Jõirai o½ tu iras

Discipline : histoire et géographie

Participatif : communauté, culturel 



8 au 12 octobre 2018 

Accélération à Poitiers

Objectif : poursuivre le développement

Opportunités : nombreuses rencontres, 

ateliers guidés, matériel, présentation  

Equipes : Cameroun, France, Vanuatu, 

Belgique, Bénin










