
En SEGPA(Section dõEnseignement G®n®ral et 
Professionnel Adapté) et en ITEP (Institut 

Thérapeutique, Éducatif et Pédagogique)
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Constats de départ

Difficulté de faire créer des textes longs.

Difficulté à garder mobiliser les élèves sur
une séance longue (en ITEP) et un projet
sur du long terme.
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Pourquoi le jeu vidéo  
support de création ?

Outil faisant partie de lõenvironnement des 
élèves

Tr ame narrative

Outil permettant un feed -back immédiat

Outil alliant écran et objet physique
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Bloxels builder / 
Bloxels Edu

Une application tablette disponible 
sur iOS et Android

Un jeu permettant la pixellisation
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