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AU PROGRAMME

Acte 1 Acte 2

Réfléchir sur l'empreinte 
écologique du numérique...

Χ ǇƻǳǊ ǘǊŀǾŀƛƭƭŜǊ ƭŀ ƴƻǘƛƻƴ 
d'algorithme avec des jeux 
neutres en carbone.

Au programme...







Empreinte numérique

Empreinte carbone

Empreinte écologique



Pour vous, lôinformatique, côest quoi ?

(en un moté)

Ҧ {Ŝ ǎŜǊǾƛǊ Řǳtableau blanc :EIDOS 2022 - Digiboard by La Digitale

https://digiboard.app/b/5f2a7616


Plutôt que de dire : 

« Lôinformatique 

côesté»

Chercher à savoir : 

« En informatique, 

on trouveé»

Des algorithmes

Des langages

Des machines

Des données



Pourquoi doit -on enseigner l'informatique en classe ?

Compétences du 21ème siècle de MargaridaRomero



Les enjeux de la pensée informatique

Des enjeux 
pédagogiques 
et didactiques

Des enjeux 
éducatifs

Des enjeux 
institutionnels et 

sociétaux



Des enjeux 
institutionnels et 

sociétaux



Des enjeux 
éducatifs



Des enjeux 
pédagogiques 
et didactiques



Le 
numérique, l'informatique ont un 

très fort impact environnemental...

Etpourtant, il est très important 
de travailler cesnotions en classe...



« L'informatique n'est pas 
plus la science des 

ordinateurs que l'astronomie 
n'est celle des télescopes. » 



[ΩƛƴŦƻǊƳŀǘƛǉǳŜ ŘŞōǊŀƴŎƘŞŜΣ 
ŎΩŜǎǘ ǉǳƻƛ Κ



"Il ǎΩŀƎƛǘde transmettrequelquesnotions de base de 
façonludique, et sans aucunrecoursà ƭΩƻǊŘƛƴŀǘŜǳǊ: on 
utilisedes cartes, des balles,Řǳ ǇŀǇƛŜǊΦΦΦ
[ΩƻōƧŜŎǘƛŦestde saisirle sensmêmede la pensée 
informatiqueavec lesconcepts fondamentauxqui la 
constitue."

Source :https://primabord.eduscol.education.fr/qu-est-ce-que-
l-informatique-debranchee

https://primabord.eduscol.education.fr/qu-est-ce-que-l-informatique-debranchee


Et en classe, 
concrètement, 

comment fait-on ?



ALGORITHME

Avec des
Lego®

Avec des 
allumettes

Avec des 
feuilles de 

papier

"Rentrezchez vous"

"Le crêpierpsychorigide"

"Le jeu de Nim"

Quelquesjeux 
pour travailler la 
notion 
d'algorithme



Le jeu de Nim



9ǘ ǾƻǳǎΣ ǉǳΩŜƴ ǇŜƴǎŜȊ-vous ?
Comment faire pour gagner 
à tous les coups ?

Ҧ ǇǊŜƴŜȊ ƭŀ ǇŀǊƻƭŜ Ŝƴ ƭŜǾŀƴǘ ƭŀ ƳŀƛƴΦ 
jeu de nim - Digiboard by La Digitale

https://digiboard.app/b/b8c69a1f74c33


Le jeu de Nim
¦ƴ ŜȄŜƳǇƭŜ ŘŜ ǎŎƘŞƳŀǘƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎΦ



FIXER LA REGLE
Pour gagner à chaque fois

Celui qui prend la dernière allumette gagne Celui qui prend la dernière allumette perd

Combien y a-t-ƛƭ ŘΩŀƭƭǳƳŜǘǘŜǎ Κ Combien y a-t-ƛƭ ŘΩŀƭƭǳƳŜǘǘŜǎ Κ

Si 4 ς8 ς12 ςмс Χ Si 5 ς9 ς13 ς17 ςнмΧ

sinon sinon
Alors je laisse 
ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ 
commencer

Alors je laisse 
ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜ 
commencer

WŜ ŎƻƳƳŜƴŎŜ Ŝǘ ƧŜ ǇǊŜƴŘǎ ŎŜ ǉǳΩƛƭ Ŧŀǳǘ 
pour retomber sur 4 ς8 ςмнΧ

WŜ ŎƻƳƳŜƴŎŜ Ŝǘ ƧŜ ǇǊŜƴŘǎ ŎŜ ǉǳΩƛƭ 
faut pour retomber sur 5 ς9 ςмоΧ

Je prends à chaque fois le 
complément à 4

GAGNER AU JEU 
DE NIM



- [ŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘΩƛƴǎǘǊǳŎǘƛƻƴǎ ǎƛƳǇƭŜǎΦ
- [ŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘŜ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀǘƛƻƴ ŎƻƴŘƛǘƛƻƴƴŜƭƭŜ όǎƛΧ ŀƭƻǊǎ).
- [ŀ ƴƻǘƛƻƴ ŘΩŀƭƎƻǊƛǘƘƳŜΦ
- La notion de boucle.
- La notion de synchrƻƴƛǎŀǘƛƻƴ όƻƴ ƧƻǳŜ ƭΩǳƴ ŀǇǊŝǎ ƭΩŀǳǘǊŜύΦ

Quels sont les concepts travaillés à travers ce jeu ?

Le jeu de Nim



9ȄǘǊŀƛǘ ŘΩǳƴŜ ǾƛŘŞƻ ŘΩLƴǊƛŀ
https://www.youtube.com/watch?v=AbQCtqJlptw

Le jeu de Nim

https://www.youtube.com/watch?v=AbQCtqJlptw


"Rentrez chez vous !"






